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Hola Maestra(o), 
Hemos creado la siguiente guía con 
actividades para que las realices en tus 
clases a distancia.

Cada clase tiene la siguiente estructura:
MOTIVACIÓN

DESARROLLO INTERACTIVO 

REFLEXIÓN

Todos los recursos digitales que 
encontrarás en las sesiones de clase, las 
encontrarás en la web de 
www.ehomekids.com.

Recuerda que para acceder a ellos, de 
manera ilimitada, debes ser MIEMBRO.

En cada clase podrás encontrar:
Incluye los saberes previos así 
como la introducción del tema a 
trabajar.

Actividades y juegos online para 
consolidar lo aprendido.

Momento en donde los 
estudiantes comentan sobre lo 
aprendido y lo demuestran.

Video educativo

Juego interactivo

Ficha para 
trabajar

http://www.ehomekids.com/
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TEMA: CIRCO

MOTIVACIÓN DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXIÓN

MATERIALES: Ficha impresa y colores.

min
30 ABSURDOS DEL CIRCO - I

Sesión de Clase

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene información del texto escrito.
DESEMPEÑO: Identifica características de personas, animales o cosas a partir de lo que observa en las situaciones, así como de algunas palabras conocidas.
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Observar el cuento “El 
domador miedoso”.

Luego puede realizar las siguientes preguntas:
* ¿Qué personajes trabajaban en el circo?
* ¿Por qué Ivo, el domador, era diferente?
* ¿Qué animales trató de incluir Ivo en sus actos? ¿Qué pasó?
* ¿Qué solución encontraron?
* ¿Qué se necesitará para ser un domador de leones?

A continuación, ingresar al juego en Quizizz “Absurdos - Circo” 
para identificar las imágenes imposibles.

Después, desarrollar la ficha “Personajes del circo” (pág. 5) y 
dialogar por qué los elementos que colorearon no pertenecen al 
circo.

Para cerrar la actividad puede 
elaborar la MANUALIDAD 
máscara de payaso. Puede 
encontrar el ejemplo AQUÍ.

Y el molde AQUÍ.

Pág. 4

INDICADOR: El estudiante logra reconocer los absurdos visuales y fundamenta su respuesta.

https://youtu.be/snGB71AB6Ws
https://quizizz.com/admin/quiz/60d289d2d2ae4d001c41966b
https://1.bp.blogspot.com/-d8aiqX63ioY/XJlEImChNhI/AAAAAAAAlko/GhKGMbD2oVMBwozqb0FhOfdixvjlrzFPgCLcBGAs/s640/e814267b67aa01a0d8c1630286fc4018.jpg
https://2.bp.blogspot.com/-Ie5s9FekRYQ/XJlEOl9RxDI/AAAAAAAAlkw/qYcrjgXluQwxlVRwPGTdL8w_Uclk76j7QCLcBGAs/s640/m%25C3%25A1scara%2Bpalha%25C3%25A7o.fw.png




INDICADOR: El estudiante logra reconocer los absurdos verbales y fundamenta su respuesta.TEMA: El circo

MOTIVACIÓN DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXIÓN

min
30 ABSURDOS DEL CIRCO - II

Sesión de Clase

COMPETENCIA: Se comunica oralmente en su lengua materna. CAPACIDAD: Infiere e interpreta información del texto oral.
DESEMPEÑO: Recupera información explícita de un texto oral. Vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que más le gustaron.
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Observar el video y seguir la 
canción “HABÍA UNA VEZ UN 
CIRCO”

Preguntar: ¿Qué cantaron? 
¿Quiénes estaban en el circo? 
¿Qué hacían? ¿Pueden escoger 
su favorito?

Pág. 6

Jugar “VEO VEO”, por ejemplo: Veo-veo una mesa con 5 patas y 
una cabeza; sus estudiantes deben reconocer el absurdo y 
corregirlo, puede decirles algunas correctas y otras absurdas. 

Pedir que muestren su ficha “Pulgar arriba - pulgar abajo” (pág. 
7), colorear las manos del color que gusten y luego recortarlos y 
luego pegar por detrás una bajalengua para tener cada uno como 
letrero.

Indicar que van a escuchar algunas oraciones y levantar el pulgar 
hacia arriba cuando la oración sea correcta, y el pulgar hacia abajo 
cuando se mencione un absurdo.

MATERIALES: colores, tijera, bajalengua y silicona.

Para cerrar la clase y reforzar 
lo aprendido, presentar el 
juego en Wordwall;  haz click
AQUÍ

Actividad de extensión:
Presentar el flashcard 
“Encuentra los absurdos del 
bosque” favoreciendo la 
observación, diálogo y 
explicación por parte del 
estudiante.

https://www.ehomekids.com/videos-4a
https://youtu.be/Qa3JEznP5rc
https://wordwall.net/es/resource/3508824/absurdos-verbales
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MOTIVACIÓN DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXIÓN

min
30 ABSURDOS EN EL PARQUE

Sesión de Clase
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Mostrar el cuento “UN DÍA 
ABSURDO” (0:00 -1:00 min)

y preguntar:
•¿Qué pasó en el cuento?
•¿Qué extraño tenían los 
animales? ¿Por qué?
•¿Puede un perro tocar la 
flauta? ¿Por qué?
•¿Los caballos pueden estar 
sobre los árboles? ¿Por qué?

Pág. 9MATERIALES: Ficha y colores. 

Indicarle a sus estudiantes que cierren los ojos e imaginan lo que 
hay en el parque.  Luego, abrir los ojos y describir lo que 
recordaron.

Presentar el flashcard virtual “Absurdos en el parque” (pág. 10) y 
preguntar: ¿Qué observan? ¿Todo es correcto? ¿En qué lugar se 
encuentran? Observar detenidamente y pedir que señalen lo que es 
absurdo y por qué.

Para cerrar la clase y reforzar lo aprendido con un juego en 
EHomeKids. Compartir en su pantalla, haz click AQUÍ

Luego, solicitarles su ficha impresa “Absurdos en el parque “ (pág. 
11) y colorear y encerrar o marcar los elementos absurdos. Explicar 
por qué.

INDICADOR: El estudiante logra reconocer los absurdos visuales y fundamenta su respuesta.TEMA: El parque

COMPETENCIA: Se comunica oralmente en su lengua materna. CAPACIDAD: Infiere e interpreta información del texto oral.
DESEMPEÑO: Recupera información explícita de un texto oral. Vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que más le gustaron.

Preguntar a sus estudiantes: 
¿Qué es un absurdo?
¿Qué aprendimos hoy?

Extensión:
Solicitar a sus estudiantes que 
libremente dibujen una 
situación con elementos 
absurdos (la sala, su 
dormitorio, la escuela, etc.) 

https://youtu.be/1mSV9Gd37mA
https://youtu.be/1mSV9Gd37mA
https://www.ehomekids.com/5-hab-absurdos


ABSURDOS EN EL PARQUE





MOTIVACIÓN DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXIÓN

min
30 ABSURDOS EN CASA

Sesión de Clase
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Pág. 12MATERIALES: plastilina de colores, dispositivo para jugar Kahoot!. Ficha, lápiz y colores.  

Preguntar: ¿Qué vieron en el video? ¿Qué miembros de la familia 
vieron? ¿Qué acciones estaban haciendo? 

Mencionar qué actividades hacen en casa para ayudar a su familia. 
Pedir que utilicen plastilina para moldear a su familia en casa. 

Indicar que coloquen sobre la mesa su ficha “Texto absurdo” (pág. 
18), pedir que escuchen atentamente el texto que se le leerá.

Luego pedir que mencionen los absurdos que escucharon, deberán 
narrar correctamente la historia para que lo dibujen de manera 
correcta en el recuadro. 

Al finalizar, pedir que muestren sus dibujos y mencionar lo que 
corrigieron de la narración. 

TEMA: La casa

COMPETENCIA: Se comunica oralmente en su lengua materna. CAPACIDAD: Infiere e interpreta información del texto oral.
DESEMPEÑO: Recupera información explícita de un texto oral. Vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que más le gustaron.

Para cerrar la clase y reforzar 
lo aprendido, jugarán con 
Kahoot!. Compartir en su 
pantalla, haz click AQUÍ

Cada pregunta tiene 30 
segundos de tiempo.

Actividad de extensión:
Escoger una actividad en casa 
para ayudar a su familia y 
realizarlo al término de la clase. 

Observar el video “COLABORO 
EN CASA” (056-V5-COM) desde 
el minuto 8:44 al 11:10

Se sugiere pausar el video en 
cada pregunta para escuchar las 
intervenciones de los 
estudiantes.

INDICADOR: El estudiante logra reconocer los absurdos verbales y fundamenta su respuesta.

https://create.kahoot.it/share/k5-com-246-absurdos-verbales/6b508fd2-6b8b-48de-af8b-4f8b79659a23
https://www.ehomekids.com/videos-5a




TEMA: El jardinero

MOTIVACIÓN DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXIÓN

MATERIALES: Ficha impresa y colores.

min
30 ABSURDOS EN EL JARDÍN

Sesión de Clase

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene información del texto escrito.
DESEMPEÑO: Identifica características de personas, animales o cosas a partir de lo que observa en las situaciones, así como de algunas palabras conocidas.
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Observar el video “El jardinero” 
hasta el minuto 3:50.

Luego, puede realizar las siguientes preguntas:
* ¿Cuál es la labor del jardinero?
* ¿Qué herramientas necesita para ello?

A continuación, presentar el flashcard “Flores y frutos del jardín” 
(pág. 15). Identificar los elementos absurdos y por qué no 
pertenecen.
* ¿Qué lugar es?
• ¿Qué elementos no pertenecen a la escena? ¿Por qué?
Desarrollar la ficha pintando como prefieran y encerrando los 
absurdos.

Después, ingresar al juego en “Absurdos-plantas” para identificar 
los absurdos visuales.
* ¿Cuál de las imágenes es irreal? ¿Por qué?

Preguntar qué aprendimos hoy 
y mencionar qué absurdos 
podrían imaginarse en el jardín.  
Finalmente elaborar flores con 
cartón reciclado. Ver la 
MANUALIDAD aquí. 

Actividad de extensión:
Observar el cuento “¡El mundo 
de Luna!, flores y frutos” e 
identifica los hechos absurdos.

Pág. 14

INDICADOR: El estudiante logra reconocer los absurdos visuales y fundamenta su respuesta.

https://youtu.be/YAN0r1OmMvU
https://quizizz.com/admin/quiz/60d3c3714266ca001b0652e5
https://helendoron.es/3-manualidades-de-flores-para-el-dia-de-la-madre/
https://youtu.be/PdJZyU8xcS0



