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il | Hola Maestra(o),
Hemos creado la siguiente guia con actividades

| ! : . .
. para que las realices en tus clases a distancia.

Cada clase tiene la siguiente estructura:

MOTIVACION

Incluye los saberes previos asi como
la introduccién del tema a trabajar.

DESARROLLO INTERACTIVO

Actividades y juegos online para
consolidar lo aprendido.

REFLEXION

Momento en donde los estudiantes
comentan sobre lo aprendido y lo
demuestran.

ehomeK dS .,

Todos los recursos digitales que encontraras
en las sesiones de clase, las encontraras en
la web de www.ehomekids.com.

Recuerda que para acceder a ellos, de
manera ilimitada, debes ser MIEMBRO.

En cada clase podras encontrar:
,_I

Video educativo

Juego interactivo

Ficha para trabajar



http://www.ehomekids.com/
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MiI MASCOTA

TEMA: Mapa Nocional (Mascotas) |NDICADOR: El estudiante lee y construye un mapa nocional usando caracteristicas de los animales domésticos.

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna.

CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras

conocidas por él.

Observar el video “LAS
MASCQOTAS” (044-V5-COM)
hasta el minuto 6:52.

LAS MASCOTAS

Se sugiere pausar el video en
cada pregunta para escuchar las
intervenciones de los
estudiantes.

Seguir observando el video “LAS MASCOTAS” desde el minuto 6:53
hasta el minuto 9:33. Preguntar: ;Qué animal conocimos? ;Cémo
era? ;Qué comia? ;Donde duerme?

Luego jugar “Ritmo A gogo” con el objetivo de mencionar diferentes
animales domesticos.

Después, pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de “Mapa
Nocional - Mascotas” (pag.5). Mencionarles que realizaremos el
mapa nocional de nuestra mascota, los alumnos que no tienen
mascota podran describir a un peluche/juguete de algun animal
domeéstico. El estudiante que desee, ademas de dibujar, puede
escribir espontanemente.

La maestra comparte en su pantalla la ficha y juntos completan su
Mapa Nocional con las caracteristicas de cada mascota.

MATERIALES: Ficha, colores y plumones.

MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Finalmente, los  estudiantes
comparten sus Mapas Nocionales
con la clase.

Acompaniar con preguntas:

» ¢COmo se llama tu mascota?

* :Qué animal es? ;De qué color
es?

+ :Con qué juega? ;Qué come?

+ ¢Donde vive?

Actividad de extension, terminar
de observar el video “LAS
MASCOTAS”.
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Completa el Mapa Nocional dibujando tus respuestas en los recuadros correspondientes.

(_(we QUE COLOR ES% (_((,D()NDE DUERME?%

(_( ¢{QUE COME? %

¢(CON QUE JUEGA? ¢CON QUE CAMINA?
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TEMA: Mapa Nocional (Animales)

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna.

MiI ANIMAL FAVORITO

CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

INDICADOR: El estudiante lee y construye un mapa nocional usando caracteristicas de los animales.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras

conocidas por él.

Obg.ervar el video “ANIMALES
OVIPAROS” (040-V45-MAT)
hasta el minuto 5:56.

-~

3
MAT: Nimeros 6 al 10
ANIMALES OVIPAROS

Se sugiere pausar el video en
cada pregunta para escuchar las
intervenciones de los
estudiantes.

Los alumnos jugaran “Ritmo A gogo” con el objetivo de mencionar
diferentes animales. Luego, se les menciona que muestren la imagen
del animal favorito que eligieron; cada uno lo describira.

Acompaniar la actividad con las siguientes preguntas:

* (Qué animal es? ;Como nace?

» ¢De qué color es? ;Qué come?

» ¢Con qué camina? ;Donde vive?

Previamente cada alumno realizé la investigacion de su animal
favorito.

Después, pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de “Mapa
Nocional - Animales” (pag.7) para trabajarla en clase. Ademas de
dibujar, el que desee puede escribir espontaneamente.

La maestra comparte en su pantalla la ficha y juntos completan su
Mapa Nocional con las caracteristicas de cada animal.

MATERIALES: Imagen impresa del animal favorito, ficha, plumones, colores y lapiz.

v MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Finalmente, los  estudiantes
comparten sus Mapas Nocionales
con la clase.

Acompaniar con preguntas:

* :Qué animal es? ;De qué color
es?

 ¢Qué caracteristicas tiene?

» ¢ Por qué lo elegiste?

Extension:

Manualidad, con ayuda de un

adulto realiza tu album de

oviparos. Puedes observar

también este video de

“CARACTERISTICAS _DE__LOS

ANIMALES”



https://www.ehomekids.com/videos-5a
https://www.youtube.com/watch?v=erfYHgZ1ZXA
https://www.youtube.com/watch?v=SkkzIvhj1s8&t=140s

MAPA NOCIONAL - ANIMALES EhomEKidscom

Completa el Mapa Nocional dibujando tus respuestas en los recuadros correspondientes.
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LOS CARTELES DE LA CIUDAD

TEMA: Pictogramas INDICADOR: El estudiante lee el texto a través de imagenes (pictogramas).

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
conocidas por él.

MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Observar el video “LA CIUDAD” Los alumnos jugaran “Ritmo A go-go” con el objetivo de mencionar Finalmente, los estudiantes leen
(077-V4-COM) hasta el minuto diferentes Iugares de la ciudad. Preguntar: ;Qué carteles las oraciones que escribieron en
6:34. encontramos en esos lugares? ;Como son? ;Qué significan? la ficha. (escritura espontanea)

s

Luego, sequir observando el video “LA CIUDAD” desde el minuto 6:36  Actividades de extension:
hasta el minuto 11:28. Se sugiere pausar el video para escuchar las
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intervenciones de los estudiantes. * Terminar de observar el video
Después, pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de * Observar el video ‘LOS
COM: Lectura de Imagenes “Pictogramas - La Ciudad” (pag.9). Acompafiar la actividad con LUGARES DE LA CIUDAD:
LA CIUDAD preguntas: ¢Qué significa las imagenes? ;Qué oracién formamos? EPISODIO 4~
Se sugiere pausar el video en
£ cada pregunta para escuchar las La maestra comparte la ficha en su pantalla, utiliza la funcién
=~ intervenciones de los DIBUJAR de ZOOM para escribir la oracion. Los alumnos lo escriben
'g estudiantes. en su ficha.

MATERIALES: Ficha, lapiz y borrador.

ehomeK
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Lee los pictogramas y escribe la oracion.
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TEMA: Pictogramas

Observar el video “YURIANA Y
EL INTI” (014-V45-COM-PER
1) hasta el minuto 7:37.

e

COM: Texto Oral
YURIANAY EL INTI

Se sugiere pausar el video en
cada pregunta para escuchar las
intervenciones de los
estudiantes.

UNA HERMOSA HISTORIA

INDICADOR: El estudiante lee el texto a través de imagenes (pictogramas).

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras
conocidas por él.

MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Luego, seguir observando el video “YURIANA Y EL INTI” desde el
minuto 9:54 hasta el minuto 12:24; para realizar la lectura de los
pictogramas.

Se sugiere pausar el video para escuchar las intervenciones de los
estudiantes.

Después, pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de
“Pictogramas - Cueto: Yuriana y el Inti” (pag.11). Antes de recortar
las imagenes, preguntar :;Qué significan? ;Qué oracion formamos?

La maestra comparte la ficha en su pantalla, utiliza la funcién
DIBUJAR de ZOOM para escribir la oracion. Los alumnos lo escriben
en su ficha.

MATERIALES: Ficha, tijera, goma, lapiz y borrador.

Finalmente, los estudiantes leen
las oraciones que escribieron en
la ficha.

Actividades de extension:

* Investigar nuevos pictogramas
y asi formar sus propias
oraciones utilizando imagenes
de las revistas o periodico.

 Escribir las oraciones creadas
con las letras que ya conocen.

Pag. 10
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PICTOGRAMAS - CUENTO: YURIANA Y EL INTI ehomeK dS.-.

Recorta las imagenes y pégalas en el lugar correspondiente. Luego completa la oracion.
\.
é

i Pegue aqui Pegue aqui

(

Pegue aqui
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MARIPOSITA

TEMA: Textos iconograficos (canciones) INDICADOR: El estudiante lee imagenes e iconos verbales identificando el mensaje que transmite.

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras

conocidas por él.

Mariposita” relacionados a la cancion. Preguntar: ;Qué dibujo es?
;Qué significa?

Después pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de
“Cancion: Mariposita” (pag.14) para trabajarla en clase. Recortar
las imagenes y cantar la cancion; cada vez que digan una de las
palabras del pictograma, levantarla o sefialarla.

Luego indicar que ubiquen las imagenes en el lugar

correspondiente, para leer juntos el pictograma. Seguir los pasos:

* (Qué creen que dira?

» ¢Qué imagenes reconocen?

 jAhora a leer juntos!.

+ Finalmente los estudiantes escriben todo el texto (pueden hacerlo
con plumén delgado).

Preguntar: ;De qué tratd la
cancion? ;Donde estaba la
mariposita? ;Qué hacia?

MATERIALES: Ficha, tijera, goma, lapiz y borrador.

MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Observar la cancion “MARIPOSITA” Presentar el flashcard virtual (pag.13) de “Pictogramas - Cancion

» Con las imfagenes de la ficha
de “Pictogramas - Cancion
Mariposita” (pag. 13) puede
recortarlas 'y crear otras
oraciones.

Actividades de extension:

» También pueden buscar otros
pictogramas 'y crear sus
propias historias y canciones.

Pag. 12
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PICTOGRAMAS - CANCION “MARIPOSITA” ehomeKidscom
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CANCION: MARIPOSITA

ehomeK'dS -

Recorta las imagenes y pégalas en el lugar correspondiente. Lee la cancion.

MARIPOSITA

Pegue aqui mm._|> mz _l> Pegue aqui

PREPARANDO | pogueaqui| PARA LA | pegue aqui

vo.ﬂ_ ’ _UO._u_ ’ Pegue aqui Pegue aqui

DE Pegue aqui Pegue aqui DE Pegue aqui
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PIN PON EN UN MUNECO

TEMA: Textos iconograficos (canciones) INDICADOR: El estudiante lee imagenes e iconos verbales identificando el mensaje que transmite.

COMPETENCIA: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna. CAPACIDAD: Obtiene informacion del texto escrito.

DESEMPENO: Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en las ilustraciones, asi como de algunas palabras

conocidas por él.

dibujo es? ;Qué significa?

Después pedirles que tengan a la mano su ficha impresa de
“Cancion: Pin Pon es un muiieco” (pag.17) para trabajarla en
clase. Recortar las imagenes y cantar la cancion; cada vez que digan
una de las palabras del pictograma, levantarla o sefalarla.

Luego indicar que ubiquen las imagenes en el lugar
correspondiente, para leer juntos el pictograma. Seguir los pasos:
* (Qué creen que dira?

» ¢Qué imagenes reconocen?

 jAhora a leer juntos!.

Preguntar: ;De qué tratd la
cancion? ;Qué hacia Pin Pon?
¢Con qué se peinaba? ;Como
haces tu para tener tu cabello
limpio y ordenado?; Sera
importante?;Por qué?

MATERIALES: Ficha, tijera, goma, lapiz y borrador.

MOTIVACION DESARROLLO INTERACTIVO REFLEXION

Observar la cancion “PIN PON ES Presentar el flashcard virtual (pag.16) de “Pictogramas - Cancion
UN MUNECO” Pin Pon es un muiieco” relacionados a la cancion. Preguntar: ;Qué

* Finalmente los estudiantes
escriben todo el texto
(pueden hacerlo con plumén
delgado). Preguntarles ¢ Cémo
se sienten al escribir?

Actividades de extension:
e Realizar la ficha de
“Pictogramas - Cancion Pin

Pon es un mufieco” (pag. 16)

e Banar a su muieca o muneco
preferido, secarlo y peinarlo.

Pag. 15
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PICTOGRAMAS — CANCION “PIN PON ES UN MUNECO” IR0 00012 (L1 < Pou

. J

(Lavariacara) ( AGUA ) ( JABON ) ( PEINAR ) ( PEINE )




CANCION: PIN PON ES UN MUNECO
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Recorta las imagenes y pégalas en el lugar correspondiente. Lee la cancion.

PIN PON ES UN MUNECO

Pegueaqui | ES UN | Pegue aqui MUY Pegue aqui
Y DE | pegucaqui| SE | pegueaqui | CON | pegue aqu
Y CON | regueaqui | SIEMPRE SE | regue aqui
CON DE MARFIL

Pegue aqui




